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1.1.1.1 문서문서문서문서 관리관리관리관리 
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0.90 이해명 2007-06-01 초안 작성 

0.91 이해명 2007-06-27 내용 수정 

0.92 이석원 2007-06-28 검토 및 수정 

0.93 이해명 2007-06-28 내용 수정 

0.94 이해명 2007-07-19 내용 수정 

0.95 이해명 2007-12-04 내용 수정 

0.96 이해명 2008-01-18 내용 수정 
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0.98 이해명 2008-04-16 내용 수정 

1.00 전경석 2008-05-27 Version1.0 최종검토 

1.10 이규선 2009-06-17 제품사양 추가 
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2 개요개요개요개요 
 

� CANdy는 차량 통신 네트워크의 기능을 간편하게 점검하기 위하여 개발된 

휴대용 CAN 터미널 이다. 

� CANdy는 CAN Message 를 송신 및 수신할 수 있으며, ECU 및 시스템 

테스트에 유용하게 사용된다. 

� CANdy에는 환경설정을 위한 PC 프로그램 CANdyEditor가 제공된다. 

� 송수신할 CAN Message 는 CANdyEditor 또는 직접 CANdy에서 설정된다. 

� CANdy는 선택된 ID 의 Message 를 CAN bus 에서 수신하여 그 Message 

또는 CAN Data 에서 석출된 Signal 을 LCD 를 통해 Monitoring 할 수 있다. 
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3 주요주요주요주요 기능기능기능기능 

 

� *.dbc 형식의 CAN Database 를 기반으로 송수신할 Message 및 Signal 을 

CANdyEditor 또는 CANdy에서 직접 설정한다. 

� CANdyEditor에서 정의된 환경설정은 USB Interface 를 통해 CANdy에 

다운로드 된다. 

� CANdy에는 총 75 개의 정의된 Message 또는 Signal 을 저장할 수 있으며, 

이들 정보는 5 개의 Memory Slot 으로 나뉘어 EEPROM 에 저장된다. 

� 한 Memory Slot 에는 15 개의 Message 또는 Signal 정의가 저장된다. 

� CAN Message 송신 시 다양한 Message 전송 방식이 지원된다. 

� OnEvent 

� Periodic 

� Periodic & OnEvent 

� Repetition 

� CANdy에 설정된 Message 를 전송하며, 수신된 Data 는 Message 또는 

Signal 단위로 모니터링 할 수 있다. 

� 설정된 Signal 값은 Graph 기능을 제공한다. 

� CANdy의 특징 

� 송수신할 Message 및 Signal 을 CANdy에서 직접 설정 생성할 수 있다. 

� Push, Push & Release 의 2 가지 버튼을 지원한다. 

� 2 개의 독립적인 CAN 채널 

� 2 개의 CAN 채널은 각각 Hardware Interface Module 을 통해 High-

speed 와 Low-speed 중에 선택할 수 있다. 

� 15 개의 Message 및 Signal 을 저장할 수 있는 5 개의 Memory Slot 을 

제공한다. 
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4 사용사용사용사용 방방방방법법법법 

4.1  CANdyEditor 
 

CANdyEditor는 CAN database(*.dbc)를 기반으로 Message 또는 Signal 을 

사용자의 요구에 맞고 편리하게 설정하여, CANdy에 다운로드 하는 

PC 기반의 소프트웨어 이다. 

 

4.1.1 특징특징특징특징 

 

� GUI(Graphic User Interface)를 바탕으로 한 환경 설정 프로그램. 

� Tree view 와 window 로 구성되어 사용하기 쉽다. 

� Tree 에서 사용할 Message 를 실제 하드웨어 화면에 Drag & Drop 으로 

선택하는 One-Click 기능을 한다. 

� CAN database (*.dbc) 읽기 기능 

� CAN database (*.dbc) file 로부터 Message, Signal, 그리고 각각의 

특성(Attribute)들을 읽어내고 표시한다. 

� 다운로드 할 Message 또는 Signal 의 자동 생성 및 Edit 기능. 

� 다운로드 할 자료들은 DB 의 정보와 특성을 Default 로 표시하고 

사용자가 직접 수정할 수 있다. 

� CAN database 의 특성 이외에 추가 속성(Button Type, Display Type 

등)들을 설정하여 다운로드 한다. 

 

4.1.2 PC 요구요구요구요구 사항사항사항사항 

 

� 운영 체제 : MS Windows XP 

� 1024 * 768 모니터에 최적화 

� RAM : 256MB 이상 권장 

� HDD : 160MB 공간 필요 
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4.1.3 USB 드라이버드라이버드라이버드라이버 설치설치설치설치 

 

� USB 케이블을 PC 에 연결해서 자동으로 인식하지 않을 경우 다음과 같이 

USB 드라이버를 윈도우 XP 에 설치해야 한다. 

� 제공된 CD 의 \USBdriver 폴더에 다음과 같은 파일이 들어 있다. 

(출처: www.ftdichip.com) 

 

� Window 의 [시작시작시작시작] >> [제어판제어판제어판제어판] >> 시스템 탭의  [하드웨어하드웨어하드웨어하드웨어] >> [장치관리자장치관리자장치관리자장치관리자] 에서 

설치가 안 된 USB 드라이버 업데이트를 선택하고 제공된 CD 를 검색하도록 

설정해 준다. 

� 그림과 같이 USB Serial Port 가 설정 되어 있는지 확인한다. 
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4.1.4 프로그램프로그램프로그램프로그램 설치설치설치설치 

 

� 제공된 CD 또는 압축파일에서 setup.exe 파일을 실행한다. 

 

� 경로를 설정하고 확인을 하면 프로그램이 PC 에 설치된다. 

� [시작시작시작시작] >> [모든모든모든모든 프로그램프로그램프로그램프로그램] >> [CAN Tester]을 클릭하거나 설정한 경로의 

CANdyEditor.exe 파일을 실행한다. 

 

 

4.1.5 프로그램프로그램프로그램프로그램 사용사용사용사용 

4.1.5.1 Setup Options 화면화면화면화면 

 

� Setup Option 은 Message 를 Download 하기 전에 반드시 설정하여야 하며 

이를 설정하지 않고 Download 시 자동으로 이 화면이 나타나게 된다.  

� 통신 포트, 속도 설정 

� Port number 는 4.1.3 에서 설정된 USB Serial Port 의 COM port 로 

설정하고 통신 속도는 38400 bps로 설정 한다. 

� CAN 통신속도 설정 

� CAN1, CAN2 에 통신 속도를 입력하고 아래쪽에서 원하는 Sampling 

Point, BTL 을 클릭하고 SJW 를 선택하면 각 채널의 BTR(Bus Timing 

Resister) 0, 1 값이 결정된다. 
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� 사용자가 원하는 값이 결정 되면 [확인확인확인확인]을 클릭한다. 

 

 

4.1.5.2 Main 화면화면화면화면 

 

� 단축 키 

 

 열기열기열기열기 DB 파일을 불러오기 (*.dbc) 

 설정설정설정설정 통신포트 및 속도 설정, CAN 속도 설정 

 
 

다운로드다운로드다운로드다운로드 

다운로드 할 Message, Signal 정보 편집, 다운로드 

다운로드 시에는 시리얼 포트 관련 설정이 되어야 하므

로 설정을 해주지 않았다면 Setup Options가 실행된다. 

 트리트리트리트리 열기열기열기열기 화면 왼쪽의 리스트를 확장 
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트리트리트리트리 닫기닫기닫기닫기 

화면 왼쪽의 리스트를 축소 

� Message & Signal List 

- CAN database (*.dbc) 파일을 읽으면 Message 와 Signal 이 트리 

구조로 생성된다. 

- 마우스로 클릭하여 Message 또는 Signal 을 선택할 수 있고 클릭하면 

그림과 같이 Signal, Message 정보를 볼 수 있다. 

 

 

 

� I-Generator 



사용설명서 CANdy - 휴대용휴대용휴대용휴대용 CAN 터미널터미널터미널터미널 12 / 36  

 V1.10  

 

 

• CANdy와 유사한 인터페이스로 사용자는 리스트에서 

Message 또는 Signal을 그림의 5개 slot 박스 안에 

드래그 하여 다운로드 될 Message, Signal을 선택한

다. 

• 아래 3개의 탭을 사용하여 총 15개까지 드래그 가능

하다. 

• 오른쪽의 [CLR] 버튼으로 각 박스의 내용을 삭제할 

수 있고 아래쪽 Clear all] 버튼으로15개 slot을 모두 

삭제한다. 

(T1은 Message 다운로드 시 설정한 Channel과

Direction정보를 표시.) 

 

 

� 상태바 : 화면 가장 아래쪽에 위치한다. 

 

� 사용자가 설정한 시리얼 포트 상태와 CANdy와의 연결을 나타낸다. 

� CANdyEditor에서 Download 를 선택하기 전에 CANdy 에서 Download 

Menu 를 먼저 설정해야 Connected 상태로 변경된다. 

� DB File 경로 

 

� 불러온 DB 파일의 경로를 보여준다. 

 

� Loading Bar 

 

� DB 를 읽을 때 로딩상태를 나타낸다. 
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4.1.5.3 프로토콜프로토콜프로토콜프로토콜 편집편집편집편집 화면화면화면화면 

 

 

� Download 아이콘이나 메뉴를 클릭하여 위와 같은 프로토콜 편집창을 

선택한다. 

� 사용자가 선택한 Message 와 Signal 이 표시되고 각 정보와 속성들은 DB 에서 

읽어온 값을 default 로 표시하며, 모든 값은 수정 가능하다. 

� 수정할 Data 에서 Double Click 을 하면 해당 Box 의 값이 선택 된다. 

� 모든 속성은 DB 에서 불러오도록 되어 있으나 다음의 값은 사용자가 반드시 

설정하여야 한다. 설정하지 않으면 기본 값으로 설정된다. 

� Message 속성 

 Object Default 선  택 

M1 Button Type Push Push & Release 

M2 Channel 1 2 

M3 Direction Tx Rx 

M4 Message Send Type Periodic OnEvent 

 

� Signal 속성 

 Object Default 선  택 

S1 Display_phy raw Physical value 
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S2 ValueReset Off On 

S3 Step 1  

S4 GenSigSendType OnEvent None 

 

� 다운로드 하기 위해 사용자가 설정한 모든 Message & Signal List 를 하단의 

Save, Load Button 을 사용하여 저장하고 불러올 수 있다. 이때 저장되는 

형식은 *.dbx 파일로 DBC 와 다른 형식을 사용한다.  

 

4.1.5.4 다운로드다운로드다운로드다운로드 

 

� Setup option 에서 Serial Port 와 통신 속도를 설정한다. 

� CANdy 하드웨어와 PC 를 USB 케이블로 연결하고 CANdy의 메뉴를 

Download 로 변경하여 PC 화면 좌측 하단의 상태가 Connected 상태로 

바뀌는지 확인한다. 

� 프로토콜 편집 화면에서 편집이 끝난 뒤 화면 하단의 Download 버튼을 

선택하여 설정된 Message 와 Signal 을 다운로드 한다. 

� CANdy로 다운로드 된 Message & Signal 은 전원이 꺼지기 전까지 사용할 수 

있으나 저장하여 사용하려면 Memory 메뉴에서 저장하도록 한다. 



사용설명서 
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4.2 CANdy 

4.2.1 메뉴메뉴메뉴메뉴 구성구성구성구성 

 

4.2.1.1 I-Generator (Interactive Generator

 

� 화면 설명 

No. Symbol 

 1  

2  

 

CANdy - 휴대용휴대용휴대용휴대용 CAN 터미널터미널터미널터미널 

 

 

 

• 메뉴는 6개의 항목으로 구성되어 있다

(Interactive Generator Menu) 

 

 

• Message 전송, 수신 

• Signal 정보가 있는 Message에 한하여

Value 표시 

• Message 속성을 변경하기 위한 Edit menu

• Graph 를 통한 Signal value 분석 

 

 Description 

메뉴 버튼 : 메뉴 선택 화면으로 이동

메뉴 취소 

Bus 상태 버튼 : BusOff가 발생하면 아이콘이

(BusOff) 로 바뀌게 되고 이 아이콘을

CANdy Hardware의 BusOff가 해지 된다

Bus에서 발생한 BusOff를 감지하기 위한

15 / 36  

있다. 

한하여 Signal 

Edit menu 

이동, 다시 누르면 

아이콘이  

아이콘을 누르면 

된다. 이것은 

위한 기능이다. 
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 3  

 

BusOff 아이콘을 클릭하여도  (BusOff) 상태가 

계속 유지 된다면 Bus 상의 BusOff가 유지되고 있

는 것이다. 

 4  

 

선택 버튼, Signal 표시 창: 화면에 보이는 Slot을 선

택하고 Signal의 Name과 Value를 표시한다. Tx로 

설정 시 SendValue, Rx로 설정 시 Receive된 

Value가 표시 된다. 선택된 Slot은 좌측 하단이 접

힌 모양으로 표시 된다. 

 5 

 

Periodic(ON) : 현재 Periodic Message가 전송중임을 

나타내고 버튼을 누르면 전송중인 Periodic Message

의 전송을 중지한다. 

 6 

 

Periodic(OFF) : 현재 Periodic Message의 전송이 중

지된 것을 나타내고 버튼을 누르면 중지중인 

Periodic Message를 전송한다. 

 7 

 

Tx1 : CAN1 Transmit으로 설정된 것을 나타내며 해

당 slot이 OnEvent 속성을 가진 Message이면 해당 

Message를 전송한다. 

 8 

 

Tx2 : CAN2 Transmit으로 설정된 것을 나타내며 해

당 slot이 OnEvent 속성을 가진 Message이면 해당 

Message를 전송한다. 

 9 

 

Rx1 : CAN1 Receive로 설정된 것을 나타내며 해당 

Message를 수신하며 전송은 불가능 하다. 

10 

 

Rx2 : CAN2 Receive로 설정된 것을 나타내며 해당 

Message를 수신하며 전송은 불가능 하다. 

11 

 

Value Up : 선택된 Slot에 Signal 정보가 있다면 해

당 Signal의 Send Value 값을 설정된 Step 만큼 올

린다. 

12 

 
Value Down : 선택된 Slot에 Signal 정보가 있다면 

해당 Signal의 Send Value 값을 설정된 Step 만큼 

내린다. 

13 

 
Edit : 선택된 Slot의 Message, Signal 속성을 변경 

한다. 

14 

 
Graph : 선택된 Slot에 Signal정보가 설정되어 있고 

해당 Message가 수신될 때 수신된 Signal Value값

을 Graph로 표시한다. 
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15 

 

Mode: 최초 5개의 Signal과 1개의 Info Box 상태로 

설정되어 있으나 Mode 선택 시 3개의 Signal과 3개

의 Info Box상태로 변경한다. 

3 Signal Mode에서 5개 이상의 10ms cycle Message

가 수신되면 화면 출력이 느려 질 수 있으므로 이런 

현상이 나타난다면 5 Signal Mode로 사용하기를 권

한다. 

16 

 
Delete: 선택된 Slot의 Message와 Signal 정보를 삭

제한다. 

17 

 Previous Page: 이전 page로 이동한다. 

18 

 Next Page: 다음 page로 이동한다. 

19 

 
Info Box: 선택된 Slot의 ID, DLC, CYCLE, STEP, 

PAGE 및 Message Data를 표시한다. 

 

4.2.1.2 G (Generator Menu) 

 

 

• IG와 기능은 같으나 3 Signal Mode로 바꿀 수 없

다. 

• 하단의 Send Button 을 사용하여 위에 설정된 5

개의 Message를 차례대로 전송할 수 있는 기능

이 추가된다. 

 

 

화면 설명 (기본적인 버튼과 사용법은 IG 와 같다.) 

No. Symbol Description 
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 1 

 

Send: 선택된 Slot의 Message를 전송하고 자동으로 

선택 버튼을 Tx로 설정된 다음 Message로 이동시

킨다. 

예) 어떤 Signal의 value를 첫번째 슬롯에 1, 두번째 

슬롯에 0으로 설정한 뒤 Send Message 버튼을 

계속 누른다면 1과 0이 계속 변경되어 나가게 

된다. 

 

4.2.1.3 Memory 

 

• 총 5개의 Slot에 각각 15개의 Message 정보를 저장

한다. 

• 현재 사용중인 Slot은 저장된 Slot의 Project 

name이 표시된다. 

• 사용하려는 Slot을 선택하여 Save, Load, Delete 

할 수 있다. 

• CANdy가 전원이 들어오면 자동적으로 Slot 1의 

내용을 Load한다. 만약 아무것도 없다면 통신속

도 100K에 빈 슬롯을 표시 한다. 
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4.2.1.4 Setup 

 

 

• Buzzer를 On/Off 

• LCD의 밝기 조절 

• Setup에서 변경된 설정은 자동으로 저장 

 

4.2.1.5 Info 

 

 

• 다운로드 된 DB 정보(Project Name, Version, 

CAN 통신 속도) 표시. 

• CANdy의 Software 및 Hardware Version 정보 

표시. 

• CANdy의 Serial Number 표시. 
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4.2.1.6 Download 

 

 

• PC에서 DB를 Download할 때 표시되는 메뉴 

 

주의: PC에서 DB를 다운로드 할 때는 연결하기 

전에 반드시 CANdy를 Download Menu로 

변경한 뒤 연결 한다. 

 

4.2.2 Message 전송전송전송전송 

 

 

• Message는 IG(Interactive Generator)와 

G(Generator)에서 전송 할 수 있다 
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4.2.2.1 Periodic Message 전송하기전송하기전송하기전송하기 

 

� 속성 설정 

Message  SendType Periodic 

Message  CycleTime Minimum 10 ms 

� Message 전송 :  버튼을 선택하면  버튼 상태로 바뀌게 되고 

설정된 Message 의 CycleTime에 따라서 주기적으로 전송된다. 

� Message 중단 : 버튼을 선택하면  상태로 바뀌고 Message 

전송이 중단 된다. 

� 동시에 전송 할 수 있는 Periodic Message 의 개수 

- 15 개의 Periodic Message 를 동시에 전송시 최소 20ms 의 

CycleTime을 가져야 안정적으로 전송이 가능하다. 

- 10ms Periodic Message 전송시 6 개까지 안정적으로 전송이 가능하다. 

 

4.2.2.2 OnEvent Message 전송전송전송전송하기하기하기하기 

� 속성 설정 

 

Message SendType OnEvent 

 

� Message 전송 :  또는  버튼을 누르면 즉시 Message 가 

전송된다. 

 

4.2.2.3 Periodic & OnEvent Message 전송전송전송전송하기하기하기하기 

 

� 속성 설정 

Message SendType Periodic 

Signal SendType OnEvent 

 

� Message 전송 :  버튼을 선택하면  버튼 상태로 바뀌게 되고 

설정된 Message 의 CycleTime에 따라서 주기적으로 전송된다. 
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� Message 중단 : 버튼을 선택하면  상태로 바뀌고 Message 

전송이 중단 된다. 

� Message 전송 :  또는  버튼을 누르면 즉시 Message 가 

전송된다. 

 

4.2.2.4 List 에에에에 따라따라따라따라 순차순차순차순차 전송하기전송하기전송하기전송하기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• 순차 전송은 여러 Message를 순서대로 반복하

여 보낼 때 사용된다. 예를 들면 같은 Signal의 

value를 1, 2, 3, 4, 5, 1, 2, … 처럼 반복하여 전

송할 때 이 기능을 사용하면 편리하다. 

• List대로 순차 전송하기 위해서는 IG(Interactive 

Generator) 메뉴가 아닌 G(Generator) 메뉴에서 

가능하고 Send Message Button으로 전송 할 

수 있다. 

• Periodic Message의 전송은  버튼을 선택하

여 전송한다. 

• 전송중인 Periodic Message는  버튼으로 표

시된다. 

•  또는  버튼을 누르면 즉시 Message

가 전송된다. 

•  버튼을 누르게 되면 선

택표시가 있는 Message가 전송되고 선택 표시

는 아래의 Message로 위치하게 된다. 5번째 

Message가 전송되고 나면 다시 1번째 

Message로 선택 표시가 이동하게 된다. 

• Send Message 버튼을 눌렀을 때 비어있는 

Message나 Rx속성으로 설정된 Message는 선

택되지 않는다. 

• 만약 5개의 Message가 모두 Rx로 설정되었다

면 선택 표시는 첫 번째 Message에 위치하게 

된다. 
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4.2.3 Message 수신수신수신수신 

 

� 속성 설정 

Message  Direction Rx 

Signal  StartBit 원하는 Signal 정보 입력 

Signal  Length 원하는 Signal 정보 입력 

 

� Signal 정보를 입력하게 되면 Signal value 를 모니터링 할 수 있다. 

� Direction 을 Rx 로 선택하면 OnEvent 전송 버튼이  (CAN1 Rx) 또는 

 (CAN2 Rx) 로 변경 된다. 

�  slot 선택 버튼에서 Signal name 과 수신된 Signal value 가 

표시된다. 현재 버튼에서 Signal 의 이름은 Test_Signal 이고 value 는 1 이 

수신되고 있다. 

� Rx 상태에서 Periodic 버튼은 사용할 수 없다. 

 

4.2.3.1 Signal Value Graph 사용사용사용사용 

 

 

 

• Graph window는 Signal value값이 변화하는 것

을 모니터링 할 때 사용된다. 

• 상단에는 Signal Name, Signal Value가 표시된

다. 

• Y축은 최초에 설정된 Value의 Minimum값과 

Maximum값에 따라 10등분되어 표시 된다. 만

약 Minimum과 Maximum이 잘못 입력 되어 있

다면 (예를 들어 Min과 Max가 같거나 Min이 

Max보다 클 때) 자동으로 입력되어 진다. 

• Min과 Max를 누르면 Minimum, Maximum 값을 

변경 할 수 있다. 

• 그래프의 Point는 Signal이 수신될 때마다 표시

하게 된다. Signal이 수신되지 않을 때는 Point

가 표시되지 않는다. 
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4.2.3.2 Message 전송시전송시전송시전송시 유의점유의점유의점유의점 

� 전송 가능한 Signal 

� 16 bit 이내의 Intel, Motorola Type 의 Signal 

� 전송 불가능한 Signal 

� CANdy 에서 Message 는 설정된 Data 에 따라 모두 전송이 가능하지만 

Signal 의 전송에서 다음의 속성을 가지는 Signal 은 전송할 수 없고 이런 

속성을 가지는 Signal 을 Tx 로 설정시 자동으로 Rx 로 설정된다. 

- Signed Type Signal 

- Float Type Signal 

� 수신 가능한 Signal 

� 16bit 이내의 Signed type Signal 

� 16bit 이내의 Unsigned type Signal 

� 32 bit 의 Intel Float type Signal 

� 수신 불가능한 Signal 

� CANdy에서 Message 는 설정된 ID 에 따라 모두 수신이 가능하지만 

Signal 의 수신에서 다음의 속성을 가지는 Signal 은 수신할 수 없고 이런 

속성을 가지는 Signal 을 Rx 로 설정시 연계되는 속성들이 변경 된다. 

� Intel, Float type 32 bit Signal 을 제외한 16 bit 를 초과하는 Signal 

- Signal 속성을 Float 또는 32 bit 로 설정시 자동으로 Rx 로 설정된다. 

� 통신 속도는 기본적으로 100K 로 설정되어있다. 이를 변경하여 사용하기 

위해서는 반드시 PC 로부터의 다운로드가 필요하다. 

� CANdy에서 직접 통신 속도를 변경할 수 없으므로 Message & Signal 을 

직접 변경하여 사용하는 경우가 많다면 Memory Slot 1 에 사용하는 통신 

속도와 빈 슬롯을 다운로드 하는 것이 좋다. 

� Signal Value 가 아닌 Message Data 를 전송하기 위해서는 Signal Length 가 

0 으로 설정되어야 설정된 Message Data 를 변경시키지 않는다. 

� 예를 들어 FF FF FF FF FF FF FF FF 의 8byte Message Data 를 전송할 때 

Signal 정보가 존재 한다면 (Startbit = 0, Length = 1, SendValue = 0) 

데이터 전송시 Signal 정보가 반영되어 1 번째 byte 가 FF 가 아닌 FD 로 

전송되게 될 것이다. (FD FF FF FF FF FF FF FF) 

따라서 Message 단위의 Data 를 전송하고자 할 때는 꼭 해당 Message 에 

속한 Signal 정보를 삭제 하였는지 확인하여야 한다. 

� CANdy에서 Message 를 생성하여 전송하고자 할 때는 해당 Slot 을 

삭제하여 Message 와 Signal 정보를 초기화한 후 입력하는 것이 좋다. 
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� Message 속성에서 CycleTime, MsgDelay, RepeatTime 설정시 다음에 유의 

하여야 한다. 

� 같은 ID 를 가진 Message 사이의 전송 간격(MsgDelay)는 CycleTime 

이나 RepeatTime보다 반드시 작아야 한다. 이 두가지보다 MsgDelay가 

클때는 Message 전송후 Delay 시간에 발생되는 Periodic Message 나 

Repetition Message 는 전송되지 않기 때문이다. 

(CycleTime > MsgDelay, RepeatTime > MsgDelay) 

 

� 예를 들어 CycleTime = 10 ms, MsgDelay = 15m 로 설정된 Periodic 

Message 를 전송하려 한다면 Message 전송후의 15ms Delay 시간 동안 

다시 Periodic Message 가 발생되나 Delay 중이기 때문에 발생되지 않고 

다음 20ms 주기가 되어서야 발생하게 된다. 따라서 최초 설정된 10ms 가 

아닌 20ms 의 Periodic Message 가 전송된다. 
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4.2.3.3 Message, Signal 속성속성속성속성 

� Message 속성 

 

 

Name Message Name – 

다운로드시에만 변경 가능 

ID Message ID - 0x01 ~ 0x7FF 

DLC Data Length - 1~8 

Data Message Data - 1 ~ 8 byte 

SendType 전송 타입, Signal의 

SendType과의 조합으로 전체 

SendType이 결정된다. 

Periodic : Cyclic On/Off버튼으로 

주기적으로 전송되는 타입 

OnEvent : 버튼이 눌렸을때만 

전송되는 Event 타입 

CycleTime Periodic 형식의 Message의 

간격 – 10ms 보다 커야함 

MsgDelay 같은 ID 간의 최소 간격 

예를 들어 MsgDelay가 20ms로 

설정되었을 때 ID: 0x1FF의 

주기적인 Message가 전송된 후 

20ms 이내에 같은 ID의 

Message Button Event가 

발생하면 이를 전송하지 않다가 

최소 간격인 20ms 이후에 

발생되었던 Message를 전송함. 

Repetition Message의 반복 회수, 최초 

전송되는 횟수를 포함. 

RepeatTime 반복되는 Message사이의 간격, 

MsgDelay보다 커야함. 

ButtonType OnEvent 타입의 전송을 위한 

버튼 형식 

Push : 버튼이 눌려질 때만 

Message 전송. 

Push & Release : 버튼이 눌려 

질 때와 놓았을 때 둘 다 

message전송. 

Channel 
송수신 할 CAN channel – 

CAN1, CAN2 

Direction Tx, Rx 선택 
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� Signal 속성 

 

 

Name 
Signal Name: Message 

다운로드시에만 변경 가능 

StartBit Signal의 시작 비트 0 ~ 63 

Length Signal의 길이 1~16 Bit 가능 

32 Bit 설정시 Float Rx 로 

변경된다. 

SendType Signal 전송 타입, Message의 

SendType과의 조합으로 전체 

SendType이 결정된다. 

(4.2.5 속성 설정에 따른 

Message 전송 타입 사용 예 

참고) 

Factor Signal의 Factor 값, Signal을 

수신할 때 ValueType에서 

Physical을 선택하면 이 값이 

곱해져서 표시된다. 

Offset 
Signal의 Offset 값, Signal을 

수신할 때 ValueType에서 

Physical을 선택하면 이 값이 

더해져서 표시된다. 

ValueType Signal의 형식 

- Signed (Rx만 가능) 

- Unsigned (Tx, Rx 모두 가능) 

- Float (INTEL Type의 Signal을 

Rx만 가능) 

SendValue 전송할 Signal 값 

ResetValue 전체 전송 타입이 Periodic & 

OnEvent일 경우 Event메시지     

발생후에 전송되는 Periodic 

Message의 Signal Value 값을 

0으로 초기화 시키기 위한 속성 

Step IG 메뉴에서 Signal의 Value를 

변경 시키기 위한 단위. 

예) Step이 5이면 Value Up Icon 

선택시 Value 가 5씩 증가 

ByteOrder Signal의 Byte Order 

- INTEL 

- MOTOROLA 

DisplayType Rx시에 표시되는 Value 형식 – 

Raw, Physical 중에 선택 

Physical 선택시에 Factor와 

Offset이 계산되어져 표시된다. 
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4.2.3.4 속성속성속성속성 변경하기변경하기변경하기변경하기 

� IG(Interactive Generator) 또는 G(Generator) 하단의  를 선택하여 속성을 

변경한다. 

� 각 속성 Box 를 Touch 하면 변경 값을 입력하는 창이 열린다. 

  

 

� 수치를 입력, 항목 선택 입력창 

� 원하는 값을 입력 또는 선택후 반드시  표시를 눌러야 입력 값이 저장 

된다. 

� 입력을 취소할 때는 우측 상단의  버튼을 누르면 이전 Edit 화면으로 

돌아가게 된다. 

 

4.2.4 속성속성속성속성 설정에설정에설정에설정에 따른따른따른따른 Message 전송전송전송전송 예예예예 

4.2.4.1 OnEvent 

� 속성 설정 

Message SendType OnEvent 

Message Repetition 1 

Signal SendType None or OnEvent 

 

 

�  Tx 버튼을 누를 때 마다 Message 를 전송 
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4.2.4.2 OnEvent with Repetition 

� 속성 설정 

Message  SendType OnEvent 

Message  Repetition 3 (1 + 반복 횟수 2) 

Message RepeatTime 40 ms 

Signal  SendType None or OnEvent 

 

� Tx 버튼을 눌러서 OnEvent Message 와 40ms 간격으로 2 회의 

Repeat Message 를 전송 

 

4.2.4.3 Periodic 

� 속성 설정 

Message  SendType Periodic 

Message  CycleTime 100 ms 

Signal  SendType None 

 

 

� Periodic(OFF) 버튼을 누르면  Periodic(ON) 상태로 바뀌게 되고 

CycleTime = 100 에 따라서 100ms 마다 Message 를 전송 
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4.2.4.4 Periodic & OnEvent 

� 속성 설정 

Message  SendType Periodic 

Message  CycleTime 100 ms 

Message  MsgDelay 20 ms 

Message Repetition 1 

Signal  SendType OnEvent 

 

 

� 최초  Periodic(OFF) 버튼을 눌러 Message 를 100ms 주기로 전송 

�  Tx 버튼을 눌러서 OnEvent Message 전송 

 

4.2.4.5 Periodic & OnEvent + Repetition 

� 속성 설정 

Message  SendType Periodic 

Message  CycleTime 100 ms 

Message  MsgDelay 20 ms 

Message Repetition 3 (1 + 반복 횟수 2) 

Message RepeatTime 40 ms 

Signal SendType OnEvent 
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� 최초  Periodic(OFF) 버튼을 눌러 Message 를 100ms 주기로 전송 

�  Tx 버튼을 눌러서 OnEvent Message 와 40ms 간격으로 2 회의 

Repeat Message 를 전송 

 

4.2.4.6 Button Type 

� Push Button 

� 속성 설정 

Message  SendType OnEvent 

Message  ButtonType Push 

Message  Repetition 1 

Signal  StartBit 0 

Signal  Length 1 

Signal  SendValue 1 

�  Tx 버튼을 눌렸을 때 SendValue 값 전송 

�  Tx 버튼을 놓았을 때 동작 없음 

 

 

� Push & Release Button 
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� 속성 설정 

Message  SendType OnEvent 

Message  ButtonType Push & Release 

Message  Repetition 1 

Signal  StartBit 0 

Signal  Length 1 

Signal  SendValue 1 

�  Tx 버튼을 눌렸을 때 SendValue 값 전송 

�  Tx 버튼을 놓았을 때 SendValue = 0 값 전송 

 

 

4.2.4.7 Signal Value Reset of POE Message 

� Signal Value Reset 

� 속성 설정 

Message  SendType Periodic 

Message CycleTime 100ms 

Message  Repetition 3 

Message  RepeatTime 40 

Signal  SendType OnEvent 

Signal  StartBit 0 

Signal  Length 1 

Signal  SendValue 1 

Signal  Value Reset Reset 

� Periodic & OnEvent Message 전송시 주기적으로 전송되는 Signal 의 value 

값을 0 으로 전송 

� Signal Value Reset 을 하기 위해서는 반드시 Signal 속성이 설정되어야 

한다. 
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� Signal Value No Reset 

� 속성 설정 

Message  SendType Periodic 

Message CycleTime 100ms 

Message  Repetition 3 

Message  RepeatTime 40 

Signal  SendType OnEvent 

Signal  StartBit 0 

Signal  Length 1 

Signal  SendValue 1 

Signal  Value Reset No Reset 

 

� Periodic&OnEvent Message 전송시 주기적으로 전송되는 Signal 의 value 

값 SendValue 값으로 전송 
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5 문제문제문제문제 해결해결해결해결 

� Q : Message 가 전송되지 않는다. (전송 LED 미동작시) 

� A : 

� CANdy의 CAN 채널과 전송하고자 하는 CAN BUS 가 제대로 연결되어 

있는지 확인합니다. 

� 이상이 없으면 설정된 특성 (통신 속도, Sampling Point, Message 전송 

타입, Cycle Time 등등)이 제대로 설정 되었는지 확인 한다. 

� 예를 들어 Periodic 타입의 Message 를 OnEvent 버튼으로 전송하거나 

CycleTime이 0 으로 설정된 경우 Message 는 전송되지 않는다. 

 

 

� Q: PC 로부터 DB 가 다운로드 되지 않는다. 

� A: 

� CANdy와 PC 가 USB cable 로 올바르게 연결 되었는지 확인한다. 

� PC 에서 다운로드시 연결된 Serial Port 와 Baudrate(38400 bps)를 

확인한다. 

� 위의 사항을 확인 후 동작이 되지 않는다면 다음 순서에 따라 다시 시도 

한다. 

- CANdy를 Reset 또는 Power OFF -> ON 하고 

- CANdy Menu 를 Download 로 설정해준 뒤 

- CANdyEditor의 상태창(좌측 하단)의 상태가 Connect 인지 확인 한다. 

- CANdyEditor에서 Download 편집창을 실행한다. 
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6 부록부록부록부록 

6.1 제품제품제품제품 사양사양사양사양  

모델명 CANdy 1.0 

MCU MB90F594G / Fujitsu 

입력 전원 9 ~ 12V DC 

CAN Channel 2개 

Transceiver 
Philips TJA1054A(CAN Low-speed Faut-tolerant) 

PCA82C250(CAN High-speed) 

LCD 128 X 240 Touch Screen 

동작온도범위 -20 ~ +60° C 

저장 온도 범위 -30 ~ +80° C 

습도 40 ~ 90% 

크기(가로X세로X높이) 106 X 176 X 38 

 

Option 

 

Lithum-ion Battery (1000mA) 

배터리 충전시간 :      약 2시간 

배터리 표준사용시간 :  약 5~6시간 

 * 배터리 충전시간은 배터리의 충전 상태에 따라 달라집니다. 

 * 배터리 표준 사용시간은 사용 환경에 따라 다를 수 있습니다. 
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6.2 제품제품제품제품 구성구성구성구성 

 

* 사정에 따라 일부 품목이 변경 될 수 있습니다. 

 

� Option 

 


